VORBEREIiTUNG

(nur von einem Erwachsenen durchzuftihren)

Abb. 3

Schraubt das Batteriefach auf der Ruickseite des
Mondes auf. Legt 3 AA-Batterien ein. Achtet dabei
auf die angegebene Polaritat. Verschliet und
verschraubt den Deckel wieder wie vorgesehen
(s. Abb. 1).
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Stellt den Schalter auf Position 1, um im einfachen Modus” zu spielen.

2 Schraubt das Batteriefach auf der Riickseite des Zauber- 3 Nachdem ihr den Spielmodus ausgewahlt habt und den
stabs auf. Legt 3 AAA-Batterien ein. Achtet dabei auf die Schalter auf der Riickseite des Mondes entsprechend

angegebene Polaritat. VerschlieBt und verschraubt den eingestellt habt, misst ihr den Mond auf den Boden des
Deckel wieder wie vorgesehen (s. Abb. 2). Raums oder eine flache Oberflache stellen (s. Abb. 3).

Stellt den Zauberstab an, indem
ihr den herzférmigen Knopf einmal driickt.

SPIiELANLEITUNG

Stellt den Mond auf eine flache Oberflache oder den Boden des Raumes, e
nachdem ihr den Spielmodus eingestellt habt (Abb. 3).

Ihr solltet Fiona Funkelstern in einem abgedunkelten Raum spielen, damit
ihr die Sterne so hell wie moglich funkeln seht.

; driickt - |hr hortJetzt den Klang der Sterne (Abb. 4).

Wenn das Splel startet wird der Mond Sterne an Winde und Decke des

Raums erstrahlen lassen. .

s 23
Zeigt mir eurem Zauberstab direkt auf die funkelnden Sterne und dtuckt

den herzérmigen Knopf, um sie zu fangen!

3 Schaltet den Zauberstab an, indem ihr. den herzférmigen Knopf einmal
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SPiELABLAUF

Fiona Funkelstern hat 2 Spielmodi.

Steht der Schalter auf Position 1, spielst du den ,einfachen
Modus”. Das ist ein guter Einstieg, um deine Fahigkeiten beim
Sternefangen zu testen. Bei Fiona Funkelstern gibt es insge-
samt 10 Level. Immer wenn du 3 Sterne eingefangen hast,
kommst du in das ndchste Level und dein Zauberstab wechselt
die Farbe. Von Level zu Level funkeln die Sterne schneller und
schneller und machen es dir schwerer, sie einzufangen.

Wenn du Level 10 erreichst, wird dein Zauberstab in allen Farben
des Regenbogens leuchten und eine Fanfare abspielen, die dir
anzeigt, dass du ALLE Sterne eingefangen hast! Das Spiel ist
anschlieBend zu Ende.

Steht der Schalter auf Position 0, spielst du den ,schweren Modus”.
Hier blinken und funkeln die Sterne schneller und in unterschied-
lichen Abstanden. In diesem Modus gibt es ebenfalls 10 Level.

In den Leveln 1 bis 7 musst du jeweils 4 Sterne fangen, um in das
nachste Level zu gelangen. Ab Level 8 musst du sogar 6 Sterne
fangen, um in die folgenden Level zu gelangen. Wenn du Level 10
erreichst, leuchtet dein Zauberstab in allen Farben des Regen-
bogens, spielt eine Fanfare ab und zaubert eine Sternschnuppe
an Wand oder Decke! Du hast es geschafft und hast ALLE Sterne
eingefangen!
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Spiele den EINFACHEN MODUS, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Wenn du gut genug bist, solltest in den SCHWEREN MODUS wechseln!

SPiEL FUR MEHRERE SPiELER

Du kannst Fiona Funkelstern alleine spielen. Es macht aber
noch viel mehr SpaB, wenn ihr gemeinsam Sterne fangt.
Wechselt euch einfach zwischen den Runden ab und merkt
euch, wer das hochste Level erreichen konnte!

Gemeinsam konnt ihr viele Sterne fangen!

SCHLAFLiCHT

Stellt den Schalter auf Position 4, um das Schlaflicht zu aktivieren.
Der Mond wirft jetzt wunderschéne funkelnde Sterne an die
Decke. Wenn ihr den Schalter auf Positon 3 stellt, seht ihr
weiterhin wunderschone Sterne an der Zimmerdecke und hort
ein Schlaflied. In beiden Lichtmodi schaltet das Gerat nach

10 Minuten automatisch ab.
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Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren Fotorama (Hong Kong) Limited

* Wiederaufladbare Batterien nicht mit anderen Batterien mischen.
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Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte sollen auf folgende Art entsorgt werden: Werfen
Sie die elektrischen Bestandteile des Spiels nichtin den Hausmiill, sondern geben Sie sie an der
Riickgabestelle fiir Elektroaltgerate ab. Erkundigen Sie sich in Ihrer Gemeinde nach den durch
die kommunalen Entsorger zur Verfiigung gestellten Mdglichkeiten der Riickgabe oder Sammlung
von Altgeraten.

Bewahren Sie diese Anleitung zur zukiinftigen Information auf. Nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

BATTERIE-SICHERHEITSINFORMATIONEN:

« Batterien sollten nur von einem Erwachsenen oder unter Aufsicht eines Erwachsenen ausgetauscht werden.

« Folgen Sie immer sorgféltig den Angaben in der Bedi leitung. Ver Sie nur Batterien des
gleichen oder entspr den Typs (auf den Batterien oder dem Gegenstand aufgedruckt).

* Beim Einsetzen auf korrekte Polaritat (+ und -) achten.

* Nicht wiederaufladbare Batterien nicht wieder aufladen.

« Immer alle Batterien gleichzeitig austauschen.
« Versuchen Sie niemals, das Produkt oder Teile des Produkts mit dem Netzstrom zu verbinden
oder tiber den Netzstrom oder eine andere unabhéngige Stromquelle mit Strom zu versorgen.
*Wenn das Gerét langere Zeit auBer Betrieb ist, sollten die Batterien entfernt werden.
« Leere Batterien aus dem Produkt entfernen und gemaR Vorschrift umweltfreundlich entsorgen.
 Batterien niemals Feuer oder groRer Hitze aussetzen. Inhalt kann explodieren oder auslaufen.
« Priifen Sie regelméRig, ob die elektrischen Bestandteile des Produkts beschédigt sind.
Bei Beschadigung nicht mit dem Produkt spielen, bis eine vollstiandige Reparatur erfolgt ist.
< Bitte heben Sie diese Anleitung zu Ihrer Information und kiinftigen Verwendung auf.

Wichtiger Hinweis:

Die normale Funktion des Produkts kann durch starke elektromagnetische Interferenzen beeintrachtigt

werden. Wenn das der Fall ist, miissen Sie das Produkt wieder zuriicksetzen, um die normale Funktions-

weise wieder herzustellen. Wie erreichen Sie das?

1. Stellen Sie den Schalter auf der Unterseite der Konsole auf OFF und warten Sie dann 30 Sekunden,
bevor Sie den Schalter erneut auf ON stellen.

2. Entfernen Sie die Batterien aus dem Zauberstab und driicken Sie anschlieBend 5 Sekunden lang den
herzférmigen Knopf, bevor Sie die Batterien wieder einlegen.

Entfernen Sie sicherheitshalber alle Etiketten, Plastikringe und/oder elastischen Schlaufen, Schilder und/
oder hervorstehenden Teile, bevor Sie das Spiel einem Kind geben. Diese Elemente sind nicht Teil des Spiels.

Farb- und Inhaltsdanderungen vorbehal




